
 JUAN CARLOS ROMÁN AMIGÓ   

Desarrollador de aplicaciones web Junior, diseñador gráfico y 
animador 3D. 
 
Portfolio: www.jcrarts.com 
Linkedin: www.linkedin.com/in/juancarlosromanamigo 
 
jcr.roman@gmail.com 
646881859 

 

  

 

 

 

 

 

 

      IDIOMAS 

Español 
Catalán 
Inglés 

      SKILLS 

Programación  
Diseño Gráfico 
Animador 3D 
Ilustración 

      PROGRAMAS 

Programación 
Html 
CSS  
C/C++ (Junior) 
Java (Junior) 
Javascript (Junior) 
Typescript (Junior) 
Php (Junior)  
Python (Junior) 

Visual Studio Cod. 
IntelliJ IDEA 
Netbeans 
Brackets 

MySQL Workb.  
PhpMyAdmin 
Xampp 
Github 

Frameworks 
Angular 
Laravel 
Bootstrap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Adobe 
Photoshop 
Illustrator  
InDesign 
Premiere 
After Effects 
DreamWeaver 

3D 
Maya  
Softimage 
3D Max 

Otros 
Corel Draw 
Game Maker 
Wordpress 
Elementor 

      ESTUDIOS 

FP Grado Superior DAW. Desarrollo de 
aplicaciones web. (UOC Jesüites) 
(Junio 2020 – Junio 2022) 

MA ISCA. Master en animación 3D, infografía y 
efectos especiales para cine y televisión. (UIB) 
(2005 - 2006) 

“Diseño Gráfico y Multimedia”; Titulación 
superior de 3 años, impartida por la ESI (Escuela 
de Sistemas Informáticos).  
(2001 - 2004) 
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     EXP PROFESIONAL 

Prácticas FP DAW en ControlGPS. 
Desarrollo aplicaciones web propias. 
Uso de php, javascript y bases de datos 
con MySQL. 
(Febrero 2022 - Junio 2022) 

Diseñador Gráfico en Copyrai.  
Diseño e impresión de tarjetas, flyers, 
posters y otros. 
(Septiembre 2016 - Noviembre 2016) 

Ilustrador, programador y desarrollador 
en CriCri Entertainment.  
Diseño y programación de videojuego 
EarthlingsTheGame   
(Mayo 2014 - Noviembre 2017) 

Layout en Baleuko.  
Serie de animación 3D. Baleuko. Blackie 
& Company. 26 episodios.  
(Julio 2013 - Julio 2014) 

Formador diseño gráfico en Illa 
Marketing y Global Red.  
Iniciación web en Allianz .  
(Enero 2012 - Diciembre 2012) 

Character Animator en 3D 
Videographics.  
Teleserie Rupert & Sam. 26 episodios.  
(Junio 2011 - Noviembre 2011) 

Mantenimiento web en 
www.BeYourself.es  
Mantenimiento y desarrollo web.  
(Agosto 2010 - Enero 2011) 

Character Animator en Eddadesign. 
Teleserie Sweesters Virtual Room I y II 
Proyectos para: Ubisoft, Digital Legends, 
Orbita Max...entre otros. 
(Enero 2008 - Enero 2010) 

Character Animator y modelador en 
LADAT, Unitat d’Animació i Tecnologies. 
Audiovisuals de la UIB 
(Febrero 2007 - Junio 2007) 

 

 

 

      FREELANCE 

Freelance Diseño Gráfico y programación 
Edicions Talaiots, Farmabaix, Preverisk group, 
Borne15.com, SBH Security Box House, 
OpenLineMobile, Pure Yachting, 
EarthlingsTheGame, CriCri Entertainment, 
Softmarket y BeCloud, Dr. Antonio Conte Visús, 
INTECBA, Zonare.es. 

Diseño y programación de libros escolares 
interactivos. Maquetación para libros escolares 
y portadas libros literarios. Imagen corporativa, 
diseños de logo, tarjetas personales, dípticos, 
vinilos y cartelería. 
Creación, programación y mantenimiento de 
webs (Html y CSS y/o Wordpress).  
Redes sociales. 
Montaje de videos. 
(Marzo 2010 - Febrero 2021) 

Freelance 3D 
2Fluid, D’Ocon, Kafe Caliente, Imagital. 

Animación 3D, modelado y compo. 
(Agosto 2005 - Mayo 2013) 
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